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g 0Z{ym pOIworZe, azyl z{']'ﬂk
POWSLAEA nAZWA Linsgrog”

Dawno, dawno temu, Riedy Doling Baryczy porastaty
nieprzebyte knieje w poblizu Baryczy istniata niewielka osada zwana
Zmigrodkiem. Zyta tu stowianska ludnos¢ w obronnym grodzie.

Czasy bwyty niebezpieczne, bo zewszad czyhaty bandy rabusiow.
Nie tylko rycerze - rabusie doskwierali (udnosci Zmigrodka, po drugiej
stronie Baryczy mieszkat potwor. Byt to wielki waz, tuski jego sig tak
odbijaty, ze oczy bolaty od patrzenia. Jego wzrok hipnotyzowalt ofiare,
wigc nie mogta si¢ ona rusza¢ i dowata w paszczy smoka, (bo miat
smoczy teb). Z cielska wyrastaty duze gadzie skrzydia. Co drugi dzien
trzeba bwto zanies¢ w poblize Smoczej Gory barvana albo kozg, by
nakarmi¢ bestic. Kiedy przychodzity lata suche albo mokre wtedy gtod
doskwieral ludnosci, trzeba byto zabic ptaki (ub swinie.

‘W wiosce mieszkat chiopiec Marys Cizemka. Byt chtopcem
zmyslnym i (ubit ptatac figle. Myslat jak by tu zabic bestie. Kazat, wigc
soltysowi pozbievaé od kazdego mieszkanca sol, a nastepnie udat sig do
lasu do baby - zielarki po napoj z zaklgciem. Wieczorem dobiegt ryk ze
Smoczej Gory, co oznaczato, ze bestia jest glodna. Nie byto juz ani Roz
ani owiec. Ale podsunigto mu ostatnie trzy gesie, ktore zaspokoity
pierwszy gtod. Smok obudzit si¢ w nocy, ale nie mogt si¢ ruszyé, jego
cielsko byto ogarnicte niemoca. Ryk bestii obudzit wszystkich. Dobry
napar i duzo soli wepchanych do gesi byto skuteczne. Mingly cztery
niedziele. Najodwazniejsi ze Zmigrodka odwazyli sig pojs¢ do Smoczej
Gory. ‘Ujrzeli tam niezywego z peknigtym brzuchem potwora.

Mijaty setki lat, przybywali tu kolonisci pomijajac zdarzenia
jakie sig tu vozegraty 1 nazwali w poblizu Zmigrodka osadg -
Drachenberg, czyli Smocza Gorva. Pozniej nazwe zmieniono, na
Trachenberg, a po polsku - na pamiatke potwora -Zmigrod.



nCZATORZIE KA MSZA”

Zdarzenie mialo miejsce w starym Rosciele w
Powidzku, po ktorym pozostaty tylko ruiny.

Byt goracy, letni wieczor. Zachodzaca tarcza
stonca rzucata ostatnie purpurowe vefleksy mna
czerwieniejace niebo. Przez wie§ przechodzil
podrozny. Zmegczony upatem i drvoga cztowiek wszedt
do swiatyni, ktora powitata go przyjemnym chtodem
i cisza. Usiadt w tawce by uspokoic mysli i nieco
odpocza¢. Po chwili usnal. Kiedy si¢ ocknat, byta juz
ciemna noc. Zegar na wiezy Roscielnej wybijat poinoc.
Byto ciemno, tylko na ottarzu pobtyskiwato czerwone
Swiatetko. "W miklym blasku ujrzat postaé ksigdza.
Kaptan rzuctt pytanie: ,Czy jest tu jaRis
ministrant?”. Podrvozny wstat. "W milczeniu podszedt
do ottarza.

W niesamowitej scenerii ciemnego i pustego
kosciola rozpocz¢la sie cevemonia wmszy $wigtej.
Ksiadz, Rtory pojawtt si¢ znikad i1 przypadkowy
podrozny w roli ministranta stanowili dziwna pare.
Gdy msza dobiegta konca, postaé kaptana nagle
znikla. Gos¢ ocknat sig, sen to czy jawa? -pomyslal.
Ciarki przebiegty mu po plecach, bo nagle zdat sobie
sprawe z mniesamowitosci tej sytuacji. Wedrowiec
czym predzej opuscit swiatynie i ruszyt w Rierunku
Zmigrodu. Tam zastat go swit.



LEGENDA 0 BARYCZY T ZMIGRODZIE

Dawno, dawno temu swiat pograzony byt w zawisci i ktamstwie.
Jednak istniata pewna wioska, w Rtovej zyli ludzie przyjazni i
szczerzy. Wsrod mich Rrazyta legenda o tym, ze nieopodal osady
ukryty jest skarb, ktory odmieni zycie ludzkosci. Lecz skarb ten mogt
znalezé tylko cztowiek o szczerych intencjach.

Pewnego dnia, wtasnie w tej wiosce urodzit si¢ chtopiec, Rtoremu
nadano imig Barycz. Byt psotliwy, lecz kochat przyrode i pragnat, aby
na catym swiecie zapanowat spokoj. Juz gdy dorastat wida¢ byto, ze
jest inny niz jego rowiesnicy, poniewaz szybko przyswajat wiadomosci
i byt bardzo madry jak na swoj wiek. Miat duzo czasu na psoty i
samotne spacery. Barycz czesto przechadzal sic wzdiuz brzegu rzeki.
Pewnego dnia miodzieniec wybral si¢ na drugi brzeg rzeki, gdzie vost
las. Chtopca tak bardzo ciekawito co znajduje si¢ za lasem. Stracit
rachube czasu i corvaz barvdziej zagiebt si¢ w gestwing. Robito sig
ciemno i zimno. Chciat wraca¢ do domu, lecz nie wiedziat gdzie sig
znajduje. Opanowat go strach. Bat sig spedzenia nocy w ciemnym i
zimnym lesie. Zaraz po wschodzie stonca Barycz ujrzat petzajace przez
las zmije. Postanowit za nimi is¢. Nie miat nic do stracenia.

Po drugiej wedrowce ujrzat jasna struge promieni stonecznych
przedzierajacych sig przez gestwing drzew. Podazajac za zmijami
dotart do miejsca gdzie znajdowato si¢ ich gniazdo. Wida¢ byto, ze
czegos strzega. Barycz nie mogt powstrzymac sig od poRusy i podszedt,
a tym samym zobaczyt wielka skrzynig. Gdy chiopiec wyciagnat reke
zmije odsungty sig. Po otwarciu kufra Barycz rozczarowat sig. W nim
nic nie byto. Chwilg pozniej jedna ze zmij przemowita - Nie smug¢ Sig,
wiasnie w tej chwili wypuscites mitos¢ i pokoj dla catego $wiata.
Szczesliwy Barycz wrocik z nad brzegu vzeki do domu, gdzie z
utesknieniem czekata na niego rodzina.

Imieniem wmiodzienca nazwano rzeRg ptynaca przez osade,
poniewaz byt on rownie nieprzewidywalny jak rzeka. Natomiast
powstate miasto w miejscu, gdzie Barycz znalazt skarb, dar dla (udzi -
nazwano Zmij Grodem. Tak powstala nazwa naszej miejscowosct.



0 czarcie, kiory dzieweze porwat.

Dawno temu Ludzie opowiadali o tajemniczych zdarzeniach, ktore
trafity si¢ mieszkancom Niezgody i Radziadza.

Dziato sig to przy lesniczowce w Niezgodzie. Pewien pachotek chciat do
niej wejs¢, ale nie mogt! Wrasnie wybita pomoc. Zobacz vyt biala zjawg ,
ktora mu to uniemozliwita. Postanowit okvazyé dom, by jej umknaé.
Zjawa za nim. Itak krazyta wokot domu. Na wiezy kosciota w
Zmigrodzie zegar jednym uderzeniem wybit godzing pierwsza. I nagle
stat si¢ cud - zjawa znikta, a przestraszony i zmegczony chtopiec mogt
wreszcie wejs¢ do domu. Biate widmo ukazuje sig tez niekiedy koto
duzej sosny przy drodze Niezgoda - Radziadz. Widmo to ma postaé
kobiety i ukazuje sig o potnocy.

Zjawa odziana jest w duzy biaty fartuch i ma zwyczaj i€ za
przechodniem. Wszystko to wzbudza w cziowieku smiertelny strach.
Dlatego nalezy gtosno wypowiedzie¢ zaklgcie : , Wszelki dobry Duch
Pana Boga chwali”l Wowczas zjawa znika. Kiedys w niezgodzie miata
miejsce potancowka. Byta na niej dziewczyna , ktorej nikt nie chciat
zaprosic do tanca. Mimo to nie chciata wraca¢ do domu. ,Zostang tu i
bede tahczye, chocbym miata to zvobic z samym diabtem!” - postanowita
sobie. Kapela przygrywata skocznie do tanca, a nogi dziewczecia same
wystukiwaty rytm. W tem otworzyty sie drzwi . stanat w nich obcy i
przystojny mezczyzna. Rozejrzat sig 1 ruszyt prosto w Rierunku
dziewczyny, sktonit si¢ przed dziewczeciem i ruszyt w tany.

‘Wkrotce jednak muzykanci zauwazyli, ze obcy przybysz zamiast stop
ma kopyta. Domvyslili sig, ze to diabel ich odwiedzit. Ale wiedzieli tez,
jak sic od mniego odzegnaé. Skoczna melodia zamilkia. Przez salg
poptynat uroczyscie psalm :"Boze wielbimy Cig”. Diabet wiciekty , ze go
poznano , chwycit dziewczyng pod ramig, tupnagl i zasmiat Ssig
nieziemskim $§miechem. W powietrzu vozeszta sig won siarki.
Pociemniato w izbie... ' W gestym ,duszacym dymie (udzie nie widziel
si¢ nawzajem. ‘Ustyszeli tylko trzask otwieranego okna , przez ktore
musiat ujs¢ czart. Z daleka ustyszano jeszcze przejmujacy do szpiku
kosci krzyk porywanej.

Wszyscy wybiegli przed dom i przervazeni patrzyli w niebo. Czart
poleciat z niewiasta nad bagnisko za stawami i tam przepadt w
odmgtach wody i btota. Od tego czasu miejsce to nazywano Diabelska



Jama. Nikomu nie vadzi sig tam chodzi¢c o pomocy. Diabet czatuje w
wodzie i wciagga w bagno ciekawskich.

Innym razem pewien mieszkaniec Grabowki o imieniu Jan wracat z
Niezgody do domu. Idac drvoga wzdtuz stawu zobaczyt przed soba
majaczaca w oddali postac. Mocno si¢ natrudzit , by ja dogoni¢ , bo tez
wydawato mu sig , ze jego sasiad wraca do wsi. Ale jego pospiech nie
zdat si¢ na nic. Mimo , ze cztowiek przed nim szedt w dos¢ bliskiej
odlegtosci, Jan nie styszat zadnego odgtosu krokow. Wreszcie w poblizu
Diabelskiej Jamy , przy koacu drogi - zjawa nikngta! Jan stanat
przerazony i nie mogt uczynic kroku. Nagle ujrzat niewielkie swiatetko
nad woda i ustyszal przepickna melodic grana na skrvzypcach. Nogi
same zaczely go prowadzic w tamtym kierunku. Nieswiadom niczego
stapat  prowadzony nieziemska wmuzyka, ktora wabita go swoim
urokiem i melodia. ' W przebtysku swiadomosci Jan zrozumial, ze zty
urok ciggnie go do Diabelskiej Jamy. Ostatkiem woli wycofat sig
stamtad. Musiat nadtozyé wiele drogi, aby obejs¢ to miejsce, ale w kRoncu

dotart szcze¢sliwie do Grabowki. Odtad tez omijat Diabelska Jameg z
daleka.



0 }:agﬂmimzu, ktértj ;arzeckytrztyt
dinbta.

Pewnego razu Rilku gospodarzy z Niezgody wybrato si¢ z
bydiem na targ do Zmigrodu. Sped zaczynat sig wczesnym
rankiem , wigc aby zdazyé na czas , wyruszyli jeszcze przed
pierwszym brzaskiem.

Kiedy zblizali si¢ do Zmigrvodka , w poblizu vogatki ustyszeli
za soby tetent kopyt. Z oddali stychaé tez byto okrzyki
poganiacza: Ho, ho! Ho, ho! Pomysleli, ze to inni chtopi pedza
swoje bydio na sprzedaz. Coraz blizej brzmiat tupot Ropyt i
coraz wyrazniejsze byty okrvzyki poganiacza. Ale co byto
dziwne, to fakt, ze nic nie mogli zobaczyé. Chiopskie serca
ogarnat strach. Byt wsrod nich jeden zuch, ktory chciat
pokaza¢, ze niczego sig nie boi. Krzyknat w ciemnosci: Ho!
HO, ho! I w tym momencie, jak z pod ziemi wyrost przed
nim jakis niesamowicie wielki osobnik. Smiatkowi , ktory
wotat, rzucit pod nogi ogromny Rrowi udziec Rrzyczac przy
tym:

- Pomagates mi przywotywac bydio, to pomozesz mi to teraz
zezvet! - Gospodarz , widaé nie w ciemig bity , odrzekl
natychmiast:

- A masz Sol?

- Nie - padia odpowied.

- Jezeli nie masz soli, to zryj sobie sam! - rzucitt chtop hardo.

Ledwo wypowiedziat te stowa, olbrzym zniknat wraz ze
swoim niecodziennym podarunkiem. Sprytny chiop domys(it
si¢ od razu , ze ma do czynienia z diabtem, gdyz rozpoznat
go po kopytach. Wiedziat tez ze od czarta nie przyjmuje sig
zadnych prezentow, bo kto wchodzi z nim w kRonszachty, ten
ma niewiele zycia przed soba.



Kto qrA Z czArtem w kmtt;.

Zyt niegdys w OsiekRu gospodarz o nazwisku Ryczek. Domem byt jego
stary , zniszczony budynek, bedacy dawniej siedziba gminy.

Cztowiek ten byt namigtnym hazarvdzista i pasjami grywat w karty.
Ktoregos dnia, a doktadnie mowiac w Zielone Swiatki , dobrat sobie
dwoch wyrostkow , ktorzy (ubili karty nie mniej ni z on. Ryczek liczyt,
ze dos¢ tatwo pojdzie mu z miokosami , miat wigc nadzieje i na
rozrywke i ma wygrana. Aby nikt ich niepokoit, gospodarz wraz
z gos¢émi ulokowali si¢ na poddaszu i rozsiedli si¢ wygodnie na sianie.
Rozpoczeta sig gra. Nie szto im jednak zbyt dobrze, gdy:z brakowato
czwartego. Wiasnie dyskutowall jak rvozwiazaé ten problem, kiedy
nagle pojawit sic wysoki cziowiek o nieco dziwnym wygladzie. Bez
stowa wyjat z kieszeni talic nowych kart i zaczat vozdawac. Gracze , nie
baczac na wyglad przybysza, wlaczyli si¢ do gry. Ani na chwilg jednak
nie przestali go obserwowa¢ i przypatrywaé mu sig uwaznie.
W koncu jeden z wyrostkow zauwaz\t, ze dziwny gos¢ zamiast stop ma
kopyta.! W mig pojeli , ze musi to by¢ diabet. Ale co robic?! Siedziell
wigc przerazeni, nie mowiac ani stowa o swym strasznym odkryciu, a
diabet tymczasem zagarnal cata pule.

Ryczek przypomniat sobie o jakichs waznych obowigzkach
gospodarskich. Dwaj parobcy takze mieli zajecia nie cievpiace zwioki.
Tlumaczac sig 1 przepraszajac nieznajomego dopadli drabiny i na
wyscigi zeslizgiwali sig w dot. Gdy ostatni postawit no na ziemi , diabet,
smiejac si¢ przerazliwie, odepchnat drabing i zniknat.

Od tego czasu w Osieku nikt nie wazyt si¢ grac w kRarty podczas $wiat.
Natomiast pan Ryczek bardzo vzadko zachodzit odtad na poddasze
swego domu.

INFO: Obie powiastki majg wyrazny walor moralizatorki. Gra w karty zwalczana byta
przez Kosciot, bowiem wielu zotnierzy i rycerzy namietnie oddawato sie hazardowi.
Zdarzato sie , ze przegrywali nie tylko pienigdze czy konia , ale nawet uzbrojenie.
A c6z wart jest zotnierz bez broni? Niewielkg warto$¢ bojowg przedstawiat takze
rycerz bez siodfa i rumaka. Dlatego ksieza pietnowali z ambon wszystkich, ktorzy
oddawali sie hazardowi: grze w Kkarty i w kosci. OpowiesS¢ o czarcie Krajgcym graczy
miaty na celu odstraszanie przysztych amatoréow hazardu. W Sredniowieczu Osiek byt
wtasnoscig klasztoru w Henrykowie. W 1394 r. dokument wzmiankuje istnienie 14
gospodarstw i urzedu softysa.



Czerwona Wodp ~ siedlisko upiorow

‘W Dolinie Baryczy, niedaleko Rudy ZmigrodzRiej, znajduje si¢ martwe
zakole dawnej Baryczy, zwane niegdys Czerwong Woda. Nazwa ta
pochodzi od barwy, jaka przybrata woda wskutek duzej zawartosci
rudy zelaza . z miejscem tym taczy si¢ Rilka dziwnych historii.

Otoz ktovegos dnia pewien rowerzysta wracat z Radziadza do Osieka.
Godzina byta juz dos¢ porna - dochodzita potnoc. Kiedy za Ruda
Zmigrodzka dojezdzat do mostu nad Czerwona Woda , ustyszat za soba
pojedynczy szmer. Cyklista zeskoczyt z roweru , obejrzat sig i zobaczyk
jak z ciemnosci wytonit si... duch! Podszedt do oniemiatego rowerzysty
pytajac, jak gdyby nigdy nic, czy moze mu towarzyszyé. Ten zamart z
przerazenia, ale nie miat §miatosci odmowic, tym barvdziej, ze wczesniej
zauwaz\yl, iz nieznajomy wma Ropyta zamiast nog. Postanowit
sprobowaé innego sposobu: wskoczyt czym predzej na rower i zaczal
pedatowac co sit , majac nadzieje , ze ucieknie. Jednak duch byt szybszy.
Chwycit mocno cykliste i caty czas trzymajac , przeszedt z nim przez
most. Chwilg potem dziwny szmer rozlegt sic ponownie, a zdziwiony
wedrowiec zauwazyt, ze upior znikl. Niefortunny podroznik juz bez
przeszkod dotart do domu, ale przez caty dzien nie byt w stanie
wydoby¢ z siebie stowa. Dopiero mnazajutrz wrocit mu gtos i
opowiedziat zonie i dzieciom o swojej niesamowitej przygodzie.

Innym razem z Biedaszki do Osieka wracali amatorzy tanca.
Potancowka byta udana. Wszyscy sig swietnie bawili, wigc gdy wracali,
wybita juz potnoc. Kiedy dochodzili do mostu nad Czerwonyg Woda,
ukazat si¢ nagle ognistoczerwony koh. Siedziat na nim czarny upior z
kopytami. Pogoda ulegta nagle gwattownej zmianie - nieba (unat
deszcz, ciemnosci rozdarty ogromne bryskawice.

Upiorny jezdziec i jego kon posrod huku burzy i blasku piorunow
przejechat przez most. W chwilg pozniej rumak wykonat gwattowny
skok 1 zanurzyt sie¢ w glebinie wody. Wraz z nadejsciem godziny
pilerwszej burza mingta, niebo przestaty rozswietlac pioruny, wiatr
ucicht.

Amatorzy potancowek przemoczeni i przestraszeni wrocili do domow,
gdzie jeszcze drugo wspominali swa upiorna przygods.



T nj emnice Powidzka

Naprzeciw zachodniej sciany kosciota w Powidzku znajduje sig
dzis pusty plac. 'W miejscu, gdzie styka si¢ z wiejska droga lezal
niegdys wielki gtaz, a za nim metalowa tablica pamiatkowa.

Wies¢ ghosi, ze przed laty na owym placu stata budowla zwana
Wroblim Zamczyskiem, Rtovej resztki splongty w 1900 r. po tym
fakcie miejsce nazwano Wroblim Placem albo Placem Spalonym.
Ale zanim zamek zamienit sic w zgliszcza przed setkami lat
zamieszkiwali go vrycerze. Nie byli to jednak szlachetni
wojownicy , ale chciwi i okrutni rabusie. ZamekR stuzyt im jako
miejsce przechowywania tupow, stad tez wyruszyli we wszystkie
strony swiata na swe Rrwawe wyprawy. Kiedy po zamku nie
pozostato juz ani sladu, pewien gospodarz mieszkajacy w poblizu
postanowit wybudowaé w tym miejscu stodolg. Jakiez bwyto jego
zdziwienie, gdy kopia fundamenty natknat sic na ludzkie Rosci.
Nie zrazajac si¢ tym, naktonit murarzy do kontynuowania prac .
Zdziwienie gospodarza byto jeszcze wigksze, gdy gotowe juz mury
pewnej nocy rungty. Ale i to nie zniechgcito upartego chtopa,
ktory kazat wybudowa¢ mury jeszcze raz i postawil przy nich
straznika. Wraz z mnadejsciem nocy straiznika ogarniato coraz
wigcksze przerazenie. O potnocy zobaczyt wychodzace spod ziemi
postacie, ktore zburzyty cata budowg. Gospodarz , dowiedziawszy
st o tym poniechat budowania czegokolwiek w tym samym
miejscu, znalazt inny plac i tam bez przeszkod postawit stodole.

Niemniej do  dzis kraza opowiesci, ze szkielety zmartych
mieszRahcow zamku ozywaja w godzing duchow. A jesli zabtadzi
tam jakis wedrowiec , moze zostaé porwany prze duchy zabojcow
i bedzie musiat im stuzyé po wsze czasy. Stycha¢ tez niekiedy
dzwigki niesamowitej muzyki dochodzace z giebi ziemi , a temu,
kto je ustyszy, podobno wios sig jezy na gtowie.



Ztoty qzwon

‘W potowie biegu Baryczy, ponizej Zmigrodka, vzeka vozszevzata Sig,
tworzac rozlewisko. Okoliczna (udnos¢ nazywata to miejsce jeziorem.
Opowiadano niegdys, ze w pradawnych czasach poganie zatopili tam
dzwon ze ziota.

Zaklgcia poganskich kaptanow miaty sprawic, ze bedzie on spoczywat w
Jlebinie na wiecznos¢. I tylko raz w rvoku, w najkrotsza noc - Noc
Swigtojanska woda zaczyna falowaé i Ripie¢, a dzwon wynurzat sig
powoll i zawisal nad nurtem rvzeki. Pozniej zaczynat bic. Nad woda
rozbrzmiewaty trwozne tony, zalace sic Wszechmogacemu, ze trzeba
Wrocié z powrotem w gleboka i ciemng ton. I ledwo przebrzmial ostatni
dzwigk, Riedy dzwon powoli i nieodwotalnie zanurzat si¢ w gtebinie.
Pewnego wieczoru, a pora byla juz pozna, ptynat tamtedy wzdiuz
brzegu pewien rybak. Antoni - bo tak miat na imic - wiostowat mocno,
clagnac z 1odky sieci. Miat nadzieje na bogaty potow.

Noc byta jasna i ciepta. Nie przyszto mu nawet na mysl, ze wypada
wiasnie Noc Swigtojanska, ani ze zbliza si¢ juz potnoc. Z bliskiego
Zmigrodu dobiegaty go dzwicki zegara koscielnego. Wiasnie wybijak
potnoc. Nie ucichto jeszcze ostatnie udevzenie, kiedy z przerazeniem
zauwaz\t, ze spokojne dotad wody Baryczy zaczety mocno falowac.

‘W pewnej chwili ton rozdzielita sig. Z vozstapionej wody bito jakies
niesamowite , oslepiajace $wiatto ! Z glebi uniost si¢ btyszczacy ziotem
dzwon i zawist nieruchomo nad woda. W cicha dotad noc poptynety
dzwigki kolejnych uderzen. Glebia ich tonu spowodowata, ze Antoniemu
zamarto serce. Pomyslat , ze to juz koniec.

Rybak zostawit wiosta i pozegnat si¢ , padt na kolana i zaczat sic modlic
nagle odmieniony: ,Panie, daj mi sity, bym mogt wyciagna¢ ten ztoty
dzwon do swojej todki!” Juz byt blisko , przechylit si¢ nad burta. Oczami
wyobrazni widziat juz swoje bogactwo. Dostatek i sakwy petne monet
jakie uzyska ze sprzedazy dzwonu. Bogato odziana zong, powoz z
konmi i siebie w eleganckim dworku. Chwycit wigc mocniej dzwon
i wciagnal go do todzi, byt juz pewny swojego Sszczeicia, wowczas
mrukngt pod nosem: ,/Boze! z Toba czy bez ciebie dzwon ten bedzie miat
dla siebie”.



I nagle jego prosby zostaty udarvemmnione. Dzwon jeszcze raz
zabrzmiat, ale tak ziowieszczo, ze Antoniemu przeszty ciarki po
plecach: po czy zaczat pograza¢ w nurtach Baryczy. Na nic zdaty Sig
wysitki rybaka i proby wytezenia sit, by zatrzymaé¢ dzwon. Antoni
nigdy go juz nie ujrzat.

INFO: Prawo potowu ryb nalezato w Sredniowieczu do pana feudalnego. Mogt on je
przekazywac innym osobom. Dokument z 1253 r. zaswiadczat, ze Ksigze zezwalat
mieszkaricom Zmigrodu na fowienie ryb w rzekach w promieniu 1 mili od miasta.
Pdzniej powstat w mieScie cech rybacki, a jego cztonkowie Swiadczyli ustugi na rzecz
ksiecia. w 1614 roku rybacy Zmigrodzcy otrzymali przepisy celce. Wspomniany w
legendzie dzwon kojarzono niegdy$ z magiczng sitg. Byt on dla mieszkancow kazdej
osady cennym nabytkiem. Dzwon wyznaczat pory dnia, grzmiat na trwoge w czasie
pozaru, wzywat na msze i ogtaszat pogrzeby.



Owce, cf»ta;;i izh/ ;n'es

Niegdys w Garbcach stata duza owczarnia. Nalezata ona, podobnie jak
wies, do rodziny Rsiazat von Hatzfeldt. Owczarzom pomagali miodzi
chtopcy ze wsi. ‘Upodobali sobie oni na miejsce zabaw i odpoczynku
stojaca w poblizu opuszczona chatg.

Pewnego razu po sprowadzeniu owiec z pastwiska poszli si¢ bawi¢ do
pustego domostwa. Ale byli zmgczeni i powieki same im spadaty.
Zblizar si¢ wieczor. Chtopcy legli pokotem i stopniowo zasypiali. Nagle
cos wskoczyto migdzy mnich! Rozlegty sic jeki i krzyki na wpot
rozbudzonych i bitych wyrostkow. To co§s rozdawato im razy,
szturchance w zebra , uderzenia w twarz! Rozbudzenie i przestraszeni
ujrzeli uciekajacego biatego barana.

Inne dziwy zdarzyty si¢ w Borku. Dawno temu mieszkat tam chiop o
nazwisku Krauze. Byt to znany w okRolicy dziwak, ktoremu wszyscy
schodzili z drogi. Czlek ten zmart $mievcia naturalna. Pewnego ranka
znaleziono go powieszonego w stodole. Ale to nie wszystko... Przy
zwlokach siedziat wielki czarny pies, Rtory nie wiadomo skad sic wzial.
Nie zaszczekat ani razu, tylko niesamowicie przewracal oczami.
Zwloki Krauzego odcigto ze sznura. Dzien pozniej pochowano go. O psie
wszyscy zapomniell. Pewnego wieczora w gospodzie w Borku zebrato
sig  wesote towarzystwo. Piwo 1  govzatka laty sig szeroRim
strumieniem. Podchmieleni chtopi chetpili si¢ i przechwalali. Rozmowy
zeszty na temat duchow, wilkotakow czarow 1 diabta. Kazdy z
biesiadnikow dumnie wypinat piers i twierdzit, ze niczego si¢ nie boi.
Tylko jeden z nich siedziat trzezwy i przystuchiwat sig przechwatkom.
W koncu zdenerwowany bohaterskimi okrzykami pijakow wrzasnat:
,Ciszal Stary Xrauze idzie!” Nagle zapadia cisza. XKa:dy z
podchmielonych chtopow zamart w bezruchu.

Drzwi sig otworzyty skrzypiac...do kRarczmy wszedi...wielki czarny
pies! Patrzyt na kazdego po kolei , przewracajac groznie oczami. Po
chwill znikt...

W mgnieniu oka wszyscy w karczmie otrzezwieli. Nagle kazdy
zapomniat o swoich przechwatkach. W ciszy, pojedynczo, mocno
zawstydzeni chtopi wymykali si¢ do domow.



Pierwszy, z prawdziwego zdarzenia, zbidr podan i legend z Doliny Baryczy zawarto w
ksigzce pod tytutem ,,Sagen aus dem Bartschlande™ (,,Legendy z krainy nad Barycza”). W
pozycji tej mozna znalez¢ podania i legendy z naszego terenu, ktore zebrat i1 spisal radca
szkolny Otto Hoffmann ze Zmigrodu i nauczyciel Helmuth Kobelt z Gogotowic, w liczbie
124 opowiadan.

Wsrdd nich znalez¢é mozna réwniez te, chyba najpigkniejsza, zmigrodzka legende
(wydrukowang po raz pierwszy w 1624 r.) o tragedii mitosnej, ktorg niegdy$ przypominaty
cztery kamienne figury (1 rycerz, para tancerzy i 2 grajkow), znajdujace si¢ w zmigrodzkim
parku zamkowym. Tekst przetozyt Pawet Becela.

Kamienni tancerZe w }mrku
zamkowym w Zmiqrodzie

W parku zamkowym w Zmigrodzie w ciemnych zaroslach staty
niegdys 4 kamienne postacie, wszystkie w starych strojach. Dwie z
nich przedstawiaty vrycerska pare taneczna, bogato ubrang i
przystrojona. Stopy i ramiona miaty naprzeciw siebie uniesione, jak
gdyby chcieli sig obja¢ i sktoni¢ sie. Druga para to havde i nieugigte
postaci muzykantow. Trzymali oni skrzypce i smarowali struny.
Kiedy na jednej typowo meskiej twarzy odbijaty si¢ dzikie namigtnosci,
tak jest sic w stanie tylko ze strachem patrze¢ na diabelsko
wyRrzywiong twarz tego drugiego, a w kamiennych oczach obydwojga
zdaje sig tkwi¢ upiorne zycie.

Skad wzigty sig te cztery kamienne postaci?

Przed setkami lat na zamku w Zmigrodzie zyt rycerz, ktory poza
bogatym majatkiem posiadat jedyne dziecko - cudowna coreczkg.
Niestety legenda nie przekazuje jej imienia - chyba dlatego, ze byta
ona taka powabna i pickna, ze wielu panow ze Slhska i Wielkopolski
starato sig gorliwie o jej mitos¢ 1 reke. Panienka ta jednak byta
nieprzystgpnego usposobienia, draznita zalotnikow 1 wszystkich
odprawiata, ku wielkiemu zmartwieniu jej ojca, starego rycerza.
Wtedy zdarzvto sig, ze ktoregos dnia zatrzymat sic w zamku towczy
nadworny albo tapacz szczurow - wielu takich wedrvowato wowczas po
kRraju, a oprocz prawdziwego zajecia wykonywali inne tajemnicze
sztuki. Ten byt z urodzenia Wiochem o tadnej sylwetce i zdawat sig nie
naleze¢ do tego niskiego zawodu, ktory uprawiat. Ledwo mingto Rilka
dni, a wsrod stuzby zamkowej krazyty o nim rvozne pogtoski. Pokojowki
nie omieszkaty opowiedzie¢ panience Wwszystkiego, czego sig
dowiedziaty, chwalac picknos¢ obcego. Doszto do tego, ze w Rohcu



panienka nie mogta oprze¢ Sig probie zobaczenia go potajemnie i
niezauwazalnie. Natychmiast od pierwszego spojrzenia zapatata
goraca mitosciag do obcego. Ale ten zobaczyt panienkeg juz wczesniej i tak
samo poczut do mniej wielky stabos¢. Wkrotce tez doszto wigc do
prawdziwej mitosci migdzy panienka z zamku a tapaczem szczurow. W
nocy umawiall sic na potajemne schadzki w ciemnym ogrodzie
zamkowym, do ktorego panienka wmogta tatwo dotrze¢ ze swojej
sypialni. Od razu na poczatku Wroch wyznat jej, ze nie byt tym za kogo
sie podawat. Otoz ze jest byt on bogatym wloskim hrabia, ktory
wypedzony przez swoich wrogow, musiat opuscié swoja ojczyzng.
Pewnego wieczora powiedzial jej, ze nastgpnego ranka musi opuscié
zamek i wrocic w swoje rodzinne strony, do czego zmusza go dobra
wiadomos¢. Wsrod wielu tez i obietnic mitosnych kochankowie
rozdzielili sig. Panienka musiala mu mocno przysiac, ze dochowa
wiernosci przez caty voR i przed uptywem tego czasu nie odda swojej
reki nikomu.

Nastepnego ranka Wioch wyjechat z zamku. Mijat dzien za dniem,
ksigzyc za ksigzycem, miesiac za miesiagcem, a Wioch nie dawat znaku
zycia o sobie. Lekkomyslnie zapomniala panienka o swojej mitosci i o
swoich obietnicach, nawet sig ztoscita na to, jak mogta ona w tej swojej
mitosci tak sig ponizyé. I tak, jeszcze zanim minat ten diugi rok, za
namows swojego taty, zareczyta si¢ z pewnym wytwornym i bogatym
zalotnikiem z daleka. Wioch jednak nie zapomniat o swojej mitosci.
Kiedy po wielu staraniach, po wielu walkach, odzyskat swoj spadek,
wyposazyt sie wytwornie i aby sprowadzi¢ narzeczona ruszyl z
bogatym orszakiem przez Alpy na Slsk, poniewaz wkrotce uptywat
roczny termin. Gdy zblizyt sie do zamku w Zmigrodzie napotkat na
korowod rycerzy i dam i ustyszat w odpowiedzi na swoje zapytania, ze
wszyscy spiesza si¢ na wesele panienki z zamku, ktore ma odby¢ sig
nastegpnego dnia. Wowczas Wioch rozzioscit si¢ na taka niewiernosé i
przysiagt zemscic si¢ okRrutnie. Samego diabta wezwat na pomoc, a ten
oczywiscie przybyt i obaj zawarli pakt. Diabet obiecat pomoc w
zamian za oddanie mu duszy. Wobec tego hrabia obiecat diabtu
zarowno ciato, jak i dusze. Wkrotce obydwaj za pomoca diabelskich
sztuczek przemienili sic W obcych muzykantow i rankiem w dniu
stubu przyszli do zamku w Zmigrodzie. Zameldowali si¢ u kRasztelana i
szczesliwego narzeczonego 1 prosili o pozwolenie grania na weselu na
ich instrumentach. Z chgcig pozwolono im na to. Zostali tez wspaniale
ugoszczeni, starali sig jednak ukrywac przed panna mioda.



Kiedy madszedt wieczor i szlachetnie urodzeni panie i panowie
przygotowywali sig do tanca, na salg weszto dwoch grajkow. Gdy pan
miody podszedt do pani miodej i podat jej reke, aby poprowadzic ja do
tanca, zabrzmiaty pierwsze dzwigki skrzypiec obcych przybyszow. Nie
byty to dzwigki jakie przywykto si¢ stuchas, ale jak gdyby tysiackrotny
hatas diabelskich jezykow zabrzmiat na sali. Dotknigci niewidzialna
moca panstwo mtodzi zastygli juz w pierwszych obrotach i nie mogli sig
juz wigcej poruszyé. Z przerazeniem poczuli jak Rrew i zycie zastygaja
w ich zytach, jak ich zwiewne szaty sztywnieja. I kiedy diabelska
muzyka nieustannie huczata, zrobito im si¢ coraz cigzej i coraz cigzej
na duszy i nadarvemnie szukali ucieczki od tego stanu dla swoich
zleknionych dusz. Skamieniaty byt ich stroj, skamieniate byto ich ciato.
Szyderczo smiali si¢ z tego Wioch i diabelski towarzysz, a swoja radosé
okazywall hatasujac na diabelskich instrumentach. Jednak dosiggta ich
kara boza. Kiedy litosciwy aniot unosit do nieba dusze skamieniatej
pary, falszywi grajkowie skamieniell, tak jak stali i na skrzypcach
grali. Wyrokiem Boga zostali wigc zamienieni w kRamien. Ale ich dusze
za kare zostaty uwigzione w tych kamiennych ciatach.

Goscie weselni z przerazeniem uciekali na wszystkie strony. Kiedy
zaczynato §wita¢ ojciec panny mtodej wraz z odwaznymi (udzmi weszl(i
do sali weselnej, aby zobaczy¢ co pozostato z hatasu poprzedniego
wieczoru. Staty tam skamieniate ofiary zemsty i sadu bozego, i zadne
blogostawienstwa XKosciota nie mogty zmienié tego stanu. Peini
przerazenia goscie opuscili dom i opowiadali tg straszna wies¢ na catym
Slsku. Stary wiasciciel zamku kazat odprawiaé msze za dusze mtodej
pary, a ich skamieniate ciata Razat zakopa¢ w ogrodzie kRolo zamku.
Diabta i jego przyjaciela kazat pogrzeba¢ na pastwisku (polu hanby).
Jednak juz mnastepnej polmocy przestraszyty wlasciciela straszne
dzwigki. Kiedy rano spojrzat ma dziedziniec wszystkie cztery
skamieniate postacie staty razem przed oknami zamku. Nic nie
pomogto tez wtedy, kiedy kamienne postacie diabta i Wiocha zostaty
wrzucone do glebokiego jeziora a wmioda para znowu zostata
pogrzebana. Te cztery postacie nie mogty zaznaé spokoju i kiedy tylko
ranek si¢ budzit staty znowu na tym samym miejscu. Takze, kiedy
stuzacy Wiocha zabrat ze soba kamienne postacie swojego pana i jego
towarzysza nic si¢ mie zmienito, poniewaz juz W pierwszej nocy
przepadli i vankiem stali w ogrodzie zamkowym w Zmigrodzie.
Diabelski i niezmordowany upior dzialat tek diugo, dopoki stary
whasciciel zamku za rvada pewnego poboznego megzczyzny nie zrobil
wspolnego grobu dla czterech posagow a ziemig, ktorva beda przysypane
te posagi kazal poswigcic przez ksigdza. Rada pomogta i juz nic nie
zaktocato spokoju zyjacych.



Setki lat lezaty one razem, az wreszcie za panowania pozniejszych
wiadcow mnatrafiono na nie przypadkowo podczas kopania ogrodu.
Wiasciciel zamku rozkazat postawic je w ogrodzie. Wtedy stara i
dawno zapomniana legenda na nowo odzyta w opowiadaniach ludzi a
robotnicy ogrodowi opowiadali sobie jak to pewnej nocy jesienia daty
sie stysze¢ okropne dzwigki z tego miejsca, gdzie razem staty te
kamienne posagi.



